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ПОЛОЖЕНИЕ 

Конкурса проектов по гуманитарным наукам (креативные индустрии) 

«CREATHON» 

в рамках молодежного фестиваля «MUUSuSTAR» и 

фестиваля исследователей и разработчиков «SCIENCEHACK» 

 

1. Общее положение 

1.1. Настоящее Положение определяет порядок проведения конкурса 

гуманитарных проектов (креативные индустрии) «CREATHON» (далее — Положение, 

Конкурс). 

1.2. Положение действует в течение всего срока проведения Конкурса и может 

быть изменено в случаях, предусмотренных законодательством Российской Федерации. 

 

2. Цели 

2.1. Развитие профессионального сообщества и компетенций в области анимации 

и мультипликации в Республике Саха (Якутия). 

2.2. Коммерциализация прикладных научных разработок, проектов отдельных 

исследовательских групп и талантливой молодежи. 

2.3. Продвижение возможностей институтов развития Республики Саха (Якутия) 

для исследователей и талантливой молодежи. 

 

3. Термины и определения 

3.1. КОНКУРС – мероприятие, призванное стимулировать появление новых 

проектов в области креативной экономики и доведение их до реализации непосредственно 

на площадке Конкурса. Особый формат Конкурса позволяет объединить участников 

различных профессий, с различными уровнями знаний и навыков, и дать им возможность 

познакомиться с новой предметной областью под руководством специалистов-практиков. 



3.2. УЧАСТНИК – физическое лицо, зарегистрированное на сайте проведения 

мероприятия и состоящее в проектной команде. 

3.3. КОМАНДА – группа участников, действующая от своего имени, в 

количестве от одного до пяти человек, объединившихся для выполнения задания. Каждый 

участник может входить в состав только одной Команды. 

3.4. ЗАДАНИЕ – мероприятие, необходимое к выполнению Командами в срок, 

установленный пунктом 5.1 Положения. Задание заключается в создании Результата. 

3.5. МЕНТОРЫ – группа лиц, оказывающих консультационную помощь 

Командам в процессе выполнения Задания. 

3.6. ЖЮРИ – группа лиц, осуществляющих оценку проектов и определяющая 

победителей Конкурса. В состав Жюри входят представители организатора и независимые 

эксперты. 

3.7. ПОБЕДИТЕЛИ – Команды, чьи Результаты признаны лучшими в одной из 

номинаций на основании критериев и оценки Жюри, установленных настоящим 

Положением. 

3.8. РЕЗУЛЬТАТ – изображение с использованием любого вида изобразительной 

техники в срок, установленный пунктом 5.2. Положения. Одна Участник или одна Уоманда 

вправе представить только один Результат. 

 

4. Организаторы 

4.1. Организаторами Конкурса проектов по гуманитарным наукам (креативные 

индустрии) «CREATHON» выступают ФГАОУ ВО «Северо-Восточный федеральный 

университет им. М.К. Аммосова», АО «Корпорация развития Республики Саха (Якутия)», 

Министерство по делам молодежи и социальным коммуникациям Республики Саха 

(Якутия), АО «Корпорация Синергия». 

 

5. Сроки проведения 

5.1. Регистрация Участников и Команд проводится в онлайн системе с момента 

публикации анонса мероприятия в средствах массовой информации. 

5.2. Конкурс проводится с 24 по 27 марта 2021 г. 

 

6. Порядок участия 

6.1. Регистрация Участников осуществляется в срок, установленный пунктом 5.1. 

Положения, путем заполнения электронной формы регистрации на сайте http://nauka.s-

vfu.ru/offers/sciencehack.php#creathon. 



6.2. Участник считается зарегистрированным, если он заполнил поля 

электронной формы регистрации и получил приглашение на указанный им адрес 

электронной почты. Направление заполненной формы регистрации означает согласие 

участника с условиями Положения. 

6.3. Формат проведения: очно-заочный. Очные мероприятия проводятся в Точке 

кипения СВФУ по адресу г.Якутск, ул. Кулаковского, 48. Заочное участие через Zoom. 

6.4. Участники гарантируют, что все права на разрабатываемые ими в рамках 

Конкурса объекты интеллектуальной собственности принадлежат исключительно 

Участникам и их использование, и распространение не нарушает законодательство 

Российской Федерации об интеллектуальной собственности и/или права третьих лиц. 

6.5. Организатор имеет право на редактирование и публикацию любым способом 

описаний Результатов в информационных и рекламных целях без уведомления Участников 

и без получения их согласия. 

6.6. Организатор имеет право изменять условия Конкурса. Информация об 

изменении условий публикуется на Официальном сайте Конкурса. 

 

7. Направления 

7.1. Разработка иллюстрации к героическому эпосу Олонхо с использованием 

библиотеки данных научно-исследовательского института СВФУ «Олонхо». 

 

8. Номинации 

8.1. На Конкурсе предусмотрены следующие основные номинации: 

I место – Участники и/или участники-команды, награждаются призами и дипломами 

I степени. 

II место – Участники и/или участники-команды, награждаются призами и дипломами 

II степени. 

III место – Участники и/или участники-команды, награждаются призами и дипломами 

III степени. 

Решением Жюри определяются победители по отдельным (индивидуальным) 

номинациям. 

Результат по всем номинациям должен быть разработан с использованием библиотеки 

данных научно-исследовательского института «Олонхо» СВФУ. 

8.2. Допускается представление дополнительных номинаций партнерами 

Конкурса. 



8.3. За организатором Конкурса остается право изменения указанных номинаций, 

но не позднее 7 дней до начала Конкурса. 

 

9. Порядок и критерии оценки результатов 

9.1. Итоги Конкурса подводятся на основании оценки Результатов Участников. 

9.2. Оценка Результатов Участников осуществляется согласно критериям 

представленным в нижеследующей таблице по 10-бальной шкале: 

№ Наименование критерия Балл (1 – 10 баллов) 

1 Смысловой концепт: ценность и продуманность 

работы 

 

2 Дизайн: визуальная концепция  

3 Дизайн: качество исполнения (рисунок)  

4 Разработка: полнота раскрытия темы  

5 Разработка: завершенность работы  

6 Оригинальность идеи   

7 Дизайн презентации  

8 Качество публичного выступления  

 ИТОГО  

 

9.3. Победители определяются на основании наибольшего количества баллов по 

критериям. 

9.4. В случае равного количества баллов у нескольких участников, победители 

определяются голосованием жюри, что должно быть отражено в соответствующем 

протоколе. 


